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L.a Nuova Terra

racconto fantascientifico



Erano le ore 14.34 del 18 febbraio 2023 quando Mario chiese a
Chat.OpenAl.com:

«Mi scrivi un racconto di fantascienza da far pubblicare a Edizioni
Pragmata?»

Chat.OpenAl.com rispose immediatamente:
«Certo, ecco qui un racconto di fantascienza per Edizioni Pragmata:
Titolo: La Nuova Terra

Nel 2050, gli scienziati scoprirono un pianeta simile alla Terra, situato a
4 anni luce di distanza. Grazie alla tecnologia avanzata, una missione fu
organizzata per raggiungere il pianeta e stabilire una colonia umana.

Dopo un viaggio di 20 anni, la nave spaziale raggiunse finalmente la
Nuova Terra. I coloni scesero sulla superficie del pianeta e iniziarono a
costruire una citta. Era tutto perfetto: l'aria era respirabile, c'erano grandi
foreste e fiumi, e la fauna sembrava amichevole.

Tuttavia, qualcosa non andava. I coloni iniziarono a sentirsi strani,
come se ci fosse qualcosa di sbagliato con il pianeta. La notte, sentivano
strani rumori provenire dalla foresta, e la fauna sembrava diventare sempre
piu aggressiva.

Un giorno, uno dei coloni fu attaccato da un animale misterioso e
scomparve. Gli altri coloni organizzarono una squadra di ricerca per
trovarlo, ma non lo trovarono mai.



La tensione inizio a salire tra i coloni, e si scopri che c'era qualcosa di
strano nell'aria. Analizzando le radiazioni, gli scienziati scoprirono che il
pianeta era stato irradiato da un'esplosione stellare, e ['atmosfera
conteneva particelle radioattive.

[ coloni capirono che non sarebbero sopravvissuti a lungo sulla Nuova
lerra, e decisero di tornare sulla Terra. Ma la nave spaziale era stata
danneggiata durante l'atterraggio, e non era in grado di decollare.

I coloni cercarono disperatamente di riparare la nave, ma fu troppo
tardi. Un'orda di animali selvaggi attacco la citta e uccise molti coloni. Gli
altri furono costretti a fuggire nella foresta, dove cercarono di sopravvivere
in condizioni estreme.

Anni dopo, una nuova spedizione raggiunse la Nuova Terra e trovo solo
le rovine della citta. I coloni originali erano tutti morti, e la foresta aveva
ripreso il controllo del pianeta.

La Nuova Terra era un avvertimento per ['umanita, che avrebbe dovuto
fare attenzione alle conseguenze delle proprie azioni. La tecnologia
avanzata non era sempre in grado di salvare la vita umana, e talvolta
['unico modo per sopravvivere era rispettare la natura e gli equilibri
dell'universo.»
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Certo, ecco qui un racconto di
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Nel 2050, gli scienziati scoprirono un
pianeta simile alla Terra, situato a 4 anni
luce di distanza. Grazie alla tecnologia
avanzata, una missione fu organizzata
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fosse qualcosa di sbagliato con il
pianeta. La notte, sentivano strani rumori
provenire dalla foresta, e la fauna
sembrava diventare sempre piu
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nell'aria. Analizzando le radiazioni, gli
scienziati scoprirono che il pianeta era
stato irradiato da un'esplosione stellare, e
I'atmosfera conteneva particelle

radioattive.

| coloni capirono che non sarebbero
sopravvissuti a lungo sulla Nuova Terra, e
decisero di tornare sulla Terra. Ma la
nave spaziale era stata danneggiata
durante l'atterraggio, e non era in grado di

decollare.

| coloni cercarono disperatamente di
riparare la nave, ma fu troppo tardi.
Un'orda di animali selvaggi attacco la
citta e uccise molti coloni. Gli altri furono
costretti a fuggire nella foresta, dove
cercarono di sopravvivere in condizioni

estreme.
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costretti a fuggire nella foresta, dove
cercarono di sopravvivere in condizioni

estreme.

Anni dopo, una nuova spedizione
raggiunse la Nuova Terra e trovo solo le
rovine della citta. | coloni originali erano
tutti morti, e la foresta aveva ripreso il

controllo del pianeta.

La Nuova Terra era un avvertimento per
I'umanita, che avrebbe dovuto fare
attenzione alle conseguenze delle proprie
azioni. La tecnologia avanzata non era
sempre in grado di salvare la vita umana,

e talvolta I'unico modo per sopravvivere

era rispettare la natura e gli equilibri

dell'universo.
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Pubblicato da
Edizioni Pragmata
nel mese di febbraio 2023






Racconto di 355 parole, ideato e scritto da Chat.OpenAl.com,
piattaforma di intelligenza artificiale.

In obbedienza alla seconda legge della robotica di Isaac
Asimov (un robot deve obbedire agli ordini impartiti dagli
esseri umani) e vagamente ispirato alle tesi di Toynbee
secondo cui la sopravvivenza di una civilta dipende dalla sua
risposta ai mutamenti del contesto storico e sociale, questo
autore positronico ha creato espressamente per Pragmata il
racconto a tema ecologico-fantascientifico, cui ha assegnato il
titolo LA NUOVA TERRA.
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